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Bildbearbeitung mit GIMP
Gimp 2.10.22

Ziele

Arbeitsbereich

Werkzeuge

Bild 6ffnen, drehen, zoomen, speichern
Grundlegende Korrekturen (Kontrast, Farbe)
Bildfehler ausbessern (retuschieren)
Ausschnitt verbessern

BildgroRe / Auflésung andern

Text einfiigen und bearbeiten
Malwerkzeuge

Transparenter Hintergrund

Freistellen mit Auswahlwerkzeugen, Fotomontage

Ebenen

Allgemeines

GIMP — GNU Image Manipulation Program ist ...
< ein kostenloses und freies pixelbasiertes Grafikprogramm
< ein plattformubergreifender Bildeditor

< bietet Funktionen zum Editieren und Erstellen von Pixel- und Vektorgrafiken

Download und Installation

Sie kénnen das Bildbearbeitungsprogramm GIMP (GNU Image Manipulation Program) kostenlos
auf der Website:

https://www.gimp.org/

herunterladen, GIMP entpacken und installieren.

Sobald der Download abgeschlossen ist, starten Sie die heruntergeladene *.exe-Datei, und das
Setup beginnt.

Das dazugehdrige Handbuch ist ebenfalls von der Website (gimp.org) herunterzuladen.

Weitere Hilfen findet man unter: http://gimp-handbuch.de oder https://de.wikibooks.org/wiki/GIMP
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Der Gimp Arbeitsbereich

GNU Image Manipulation Program - s

Ansicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe
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Werkzeugkasten

Werkzeugeinstellungen

Doppeldock:
Pinsel, Muster, Schriften, Index;
Ebenen, Kanéle, Pfade

In der Standardeinstellung umfasst Gimp drei Fenster, die frei auf dem Desktop schweben kénnen.

Einzelfenster-Modus aktivieren:

Meni: Fenster > Einzelfenster-Modus

> Werkzeugkasten

Hier befinden sich die gangigen Werkzeuge. Werkzeugkasten und Werkzeugeinstellungen bilden
zusammen eigentlich ein Doppeldock.

> Werkzeugeinstellungen
Hat man ein Werkzeug ausgewahlt, findet man im unteren Bereich die Einstellmdglichkeiten dazu.

> Bildfenster

In diesem Bereich befindet sich das getffnete Bild.
Sind mehrere Bilder geoffnet, liegen die Bilder als ,Reiter” sichtbar hintereinander.

> Doppeldock: Pinsel - Ebenen

Das obere Teil-Dock besteht aus vier Unter-Docks: Pinsel, Muster, Schriften und Dokumentenindex.
Hier kann man weitere Reiter hinzufligen oder einen aktiven Reiter schliel3en: ,Diesen Reiter konfi-
gurieren® (kleiner Pfeil ganz rechts).

Bei diesem Dock geht es vor allem um die Verwendung von GIMP als Malprogramm.

Im unteren Bereich befinden sich standardmé&fRig folgende Dialoge: Ebenen, Kanale, Pfade.
Dialoge kdnnen aus dem Dock rausgezogen werden (nicht empfehlenswert), oder andere Dialoge
konnen reingezogen werden.
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< Docks werden manchmal unabsichtlich geschlossen. So holt man sie

leicht wieder hervor:

Ment: Fenster > Kirzlich geschlossene Docks

< Falls Docks plétzlich anders angeordnet sind als in der Grundeinstel-

lung, kann man diese wieder aktivieren:

Ment: Bearbeiten > Einstellungen > Fensterverwaltung > Fens-

terpositionen jetzt auf Standardwerte setzen.

< Um ein versehentliches Verschieben zu vermeiden, kann man die

Reiter einzeln sperren.

Der Werkzeugkasten

4 Pinselmenii

Reiter hinzufiigen

VorschiaugréBe

Reiterstil

Als Liste anzeigen

+ Als Raster anzeigen

% Schaltflachen zeigen

& Auf Bildschirm verschieben

In der Version 2.10.22 sind die Werkzeuge in Gruppen zusammengefasst. Sie kdnnen im Mend
Werkzeuge aktiviert und deaktiviert werden. Dabei werden im Werkzeugkasten Werkzeuge dersel-

ben Gruppe ausgetauscht.

Berthrt man ein Werkzeug mit der Maus, werden die weiteren Werkzeuge in derselben Gruppe
angezeigt. Austausch eines Werkzeugs: rechte Maustaste + Klick auf gewtinschtes Werkzeug.

Fett geschriebene Werkzeuge sind in dieser Anleitung beschrieben.

> Auswahlwerkzeuge

Rechteckige
Auswahl

Freie Auswabhl

Elliptische
Auswabhl

> Allgemeine Werkzeuge

Nach Farbe
auswahlen

Vordergrund-
auswabhl

Zauberstab

Intelligente
Schere

Pfadwerkzeug: Farbpipette:
Per Mausklicks Farben aus
einen Pfad dem Bild

(Linie) erstellen aufnehmen

VergréRerung:
Ansicht
vergroRRern /
verkleinern

A

\

MafRband:
Absténde
und Winkel
messen

Text: eine
Ebene mit Text
anlegen oder
bearbeiten
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» Transformation

Verschieben 1——— Skalieren
Ausrichten Zuschneiden }r/?;ﬁls?gfrﬁgigs Drehen
.
Scheren H | Warptrans-
!L formation
Ankertrans- Perspektive Spiegeln Kafigtrans-
formation formation
> Malwerkzeuge
Tinte — wie
Fallen ; — Kalligrafie
zeichnen
Farbverlauf Stift Pinsel Radierer Spruhpistole
M.yPaint- Klonen Heilen Weichzeichnen / Abwedeln/
Pinsel Scharfen Nachbelichten
Perspektivi- Verschmieren

sches Klonen
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Bild 6ffnen — drehen —zoomen — speichern

Soll in den RGB-Farbraum umgewandelt werden? x

> Bild 6ffnen und schliel3en

< Menu: Datei > Offnen ...

jpg-4

T_HWBrunnen.jpg« enthiilt ein eingebettetes Farbprofil
.. . +|sRGB IEC61966-2.1
=2 Odel’ Uber den WlndOWS EXplorer Soll das Bild in das eingebaute sRGB-Farbprofil umgewandelt werden?

Rechte Maustaste (RM) > 6ffnen mit GIMP. " P lin sRGE

Wiedergabeziel: Relativ farbmetrisch

Erscheint das Fenster in den RGB-Farbraum umwandeln:
Es macht fir das Ergebnis keinen Unterschied, am besten:
Nicht wieder nachfragen.

Nicht wieder nachfragen

Man kann mehrere Bilder gleichzeitig 6ffnen — einfach im Dateibrowser mehrere Bilder markieren!

GIMP zeigt am oberen linken Ende des Bildfensters automatisch Reiter (einen pro getffnetem Bild)
mit einer kleinen Vorschau an, so dass zwischen den geotffneten Bildern gewechselt werden kann.
Sollten die Reiter nicht angezeigt werden (nicht sinnvoll):
Menu: Fenster > Reiter anzeigen deaktivieren.

® Speicherort des Bildes kopieren

B In Dateiverwaltung anzeigen Strg+Alt+F

Menu: Datei > Ansicht schliel3en (drittunterster Mentpunkt) X Ansicht schlieBen Strg+W
. i i . i @ Alle schlieBen Umschalt+Strg+W

< QOder: Vorschau schlie3en (x) — das jeweils aktive Bild. ) Drer Strg+Q

< Alle Bilder auf einmal schlie3en: Meni: Datei > Alle schliel3en

<~ Wenn es noch nicht gespeicherte Anderungen gibt, fragt GIMP noch mit einem aufpoppenden
Fenster nach: ,Mo6chten Sie die Anderungen am Bild »...« vor dem Schlie3en speichern?*

Transformation > [l Horizontal spiegeln

> B I | d d reh en 2 LeinwandgroBe ... = Vertikal spiegeln

.. . . Leinwand an Ebenen anpassen
Ment: Bild > Transformation > Um 90° ... - . ~ Um 90° im Uhrzeigersinn drehen
. : : £ Um 90° gegen den Uhrzeigersinn drehen

Blld FaI’bStICh o 2 Um 180° drehen

‘= Bild skalieren ...

% Beliebig drehen ...

> Bild zoomen VergroBerung
FenstergroBe autom:

Die AnsichtsgroRe andert man mit strg + Mausrad oder mit der _ "
Richtung (Strg)

Zoom-Schaltfache.

s\ Mo

> Bild speichern bzw. exportieren

Nur das GIMP-eigene Format xcf speichert alle Informationen (Ebenen, Transparenz ...), um ein
problemloses Weiterarbeiten zu gewahrleisten.

Ment: Datei > Speichern

Moéchte man eine Weiterverwendung z. B. auf einer Homepage oder in einem Worddokument, muss
man das Bild exportieren. Es gehen in JPEG, PNG, TIFF... Informationen (Ebenen ...) verloren.

Ment: Datei > Exportieren nach ...
Im folgenden Fenster findet man unten:

Dateityp: Nach Endung: Das exportierte Bild wird im Dateityp des Originalbildes gespeichert. Will
man in einem anderen Dateityp speichern (z. B. PNG, TIFF...), klickt man den Button links neben
Dateityp: Nach Endung. Es werden dann alle méglichen Dateiformate alphabetisch angezeigt.

AbschlieRend:

. Alle Dateien anzeigen
[Exportieren]

+ Dateityp: Nach Endung

Hilfe Exportieren = Abbrechen

Reinhard Hofbauer 2020 7
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Grundlegende Korrekturen

Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe

» Kontrastkorrektur und Farbkorrektur
Bild: Weyerburg

Dazu gibt es Automatikfunktionen, aber auch die
Mdglichkeit, alles manuell zu regeln.

Automatik
MenUl: Farben > Automatisch > ...

WeilRabgleich und Kontrastspreizung (HSV) sind
meist die sinnvollsten Automatikfunktionen.

Flaue Bilder ohne richtige Schwarz- und Weil3téne
werden mit Kontrastspreizung (HSV) kontrastreicher.

Weilsabgleich macht das ebenfalls und geht noch mit Automatisch
einer Farbkorrektur einher, tibertreibt aber meist mit Komponenten
der Korrektur. Entséittigen
.. v . Abbilden
Ru C kg ang ! g Dynamikkompression

Diesen Befehl gibt es nur im Menu: Bearbeiten > Information
Ruckgangig oder mit Tastenkirzel [Strg] + z.

Manuelle Korrektur

& Farbwerte X
Farbwerte wl Farbwerte anpassen
In anderen Programmen heiRt das Tonwertkor- IS E L e e g ) et
rektur! Einstellungen:
Menu: Farben > Werte Kanal: Wert ~ Kanal zuriicksetzen
Im Bild gibt es kein wirkliches Schwarz und Quellwerte

Weil3. Das sieht man im Histogramm (bergéhn-
liches Gebilde). Das schwarze und weil3e Drei-
eck sind nicht am Beginn des ,Berges®, sondern

-

weit auf3erhalb. Zieht man die Dreiecke an den A0 °  Eingabe beschrénken 1,00 © /& 255.
Rand des Berges und klickt OK, wird der ,Berg* Zielwerte

auseinander gezogen (Tonwertspreizung). Man e
Bei den automatischen Korrekturen Kontrast- Alle Kanale

spreizung wird dies automatisch gemacht. Bei Automatische Quellwerte 4

WeilRabgleich geschieht es ebenfalls, allerdings W= Diese Einstellungen als Kurven bearbeiten
werden auch die Farbkanale verandert, und es

: Ansicht teilen
kann zu Farbverschiebungen kommen.

Hilfe Zurilicksetzen OK Abbrechen

Kontrolliert man nun die Werte noch Quellwerte
einmal, sieht man, dass der ,Berg*“
auseinander gezogen wurde (Kon- | H|

trastspreizung). Das schwarze Dreieck et O .o |||| ||||||. |

steht wieder bei 0 = Schwarz und das
weil3e Dreieck bei 255 = Weil3. / = Eingabe beschranken 1,00 : A

Reinhard Hofbauer 2020 8
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vorher nachher

> Farbkorrektur : :
& rarbabgleich X

Bild: Farbstich = Farbabgleich
Farbstich.jpg-18 ([Farbstich] (importiert))

Menu: Farben > Farbabgleich

Einstellungen:

< Den zu bearbeitenden Bereich wahlen: Den zu bearbeitenden Bereich wihlen
am besten Mitten ‘Schatten

Glanzlichter
Farbwerte anpassen

< Die Balken in die entsprechende Richtung ziehen

- bei Rotstich Richtung Cyan (nach links). Cyan 0,02|Rot
A . Magenta 0,0 2| Grin
< Mehrere Regler ausprobieren. Ist Vorschau akti- Gelb 0,04 Blau

viert, kann man das Ergebnis am Bildschirm sofort Bereich zuriicksetzen
sehen. > OK 2

+ Mittelung-Einstellungen
x Angicht teilen

Bildfehler ausbessern (Retusche) L e e S Wl

» Klonen oder Heilen
Bild: Barbie

Will man Kratzer, Staubflecken und dergleichen ausbessern, verwendet man dafiir das A .,f!
Klonen Werkzeug (Stempel) oder das Heilen Werkzeug.

Das Klonen Werkzeug nimmt den kopierten/geklonten Bereich und ,klatscht® ihn auf die neue Stelle.
Das Heilen Werkzeug geht einen Schritt weiter, indem es die Struktur und die Umgebung des Ziel-
bereichs berlcksichtigt. Heilen bietet sich bei kleineren Fehlern wie Hautunreinheiten an.

< Den fehlerhaften Bereich mit dem VergrdéRern Werkzeug hervorholen:
VergroRern > auf die zu vergrofRernde Stelle klicken.

insel

< Das Heilen Werkzeug und eine passende Werkzeugspitze im unteren Be- _Hardness 075
reich des Werkzeugkastens wahlen. Meistens ist eine weiche Kante — —

zweckmafig. . -@.t ':
<= Hier kann auch die Deckkraft des Werkzeugs ausgewahit werden. I

(200% ist nicht immer sinnvoll!!)
Die Pinselgrofe etwas grofRer wahlen als den zu Ubermalenden Bereich!

Deckkraft Stl.S:

D Pinsel
2. Hardness 075 4
8

< Mit dem Heilen Werkzeug eine fehlerfreie Stelle moglichst neben dem
Fehler wahlen — [Strg] gedriickt halten und klicken. Der gewahlte Bereich
ist nun kopiert. Gleiche Vorgansweise mit dem Klonen Werkzeug!

a
GrdBe 51,00 (&
v

<= Uber den stérenden Fleck tupfen (= klicken) oder malen (= mit
gedrickter Maustaste ziehen). Meist ist das Ergebnis besser,
wenn man ofters eine neue Stelle klont/kopiert.

Reinhard Hofbauer 2020 9
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> Rote Augen
Bild: RoteAugen

Rote Augen treten auf, wenn das Blitzlicht einer Kamera vom Augenhintergrund reflektiert wird. Die-
ses Problem lasst sich mit dem Rote-Augen-Filter leicht beheben. Dieser Filter sucht die roten Au-
gen im Bild und entfernt sie.

Manchmal tauchen hier allerdings Probleme auf: Nicht alle roten
Augen werden erkannt oder andere rote Stellen werden uner-
wuinscht entfernt - z. B. einige Pixel in roten Lippen. Hier kann man
vorher mit dem Lasso (freie Auswahl) samtliche roten Augen mar-
kieren und erst dann den Filter anwenden.

ugen entfernen

< Menu: Filter > Verbessern > Rote Augen entfernen...

< Es erscheint ein Fenster. Den Schwellenwert kann man ein-
stellen (ab welcher Intensitat soll Rot berticksichtigt wer-
den): Balken ziehen oder Zahlenwert eingeben.

Achtung: Wahlt man den Schwellwert zu hoch (voreinge-
stellt ist 0,400), werden andere rote Bildteile griin einge-
farbt. Man kann die roten Augen daher nur teilweise korri-

gieren.
< OK
Eine weitere, sanftere Mdglichkeit, die roten Augen zu entfernen, e -
ist, das Rot zu entsattigen und damit grau werden zu lassen. Das T
ist allerdings aufwendiger. o e :
E Zu bearbeitende Primarfarbe auswahlen
< Augen mit Lasso markieren (rund um das Auge bis R

Y M

zum Anfangspunkt ziehen — gelber Punkt)

< Ev. weiche Kante: Meni: Auswahl > Ausblenden ~ 2 px S
< Meni: Farben > Farbton/Sattigung e oo
<= Sattigungsregler (unten) fast ganz nach links ziehen > OK Gewhlte Farbe bearbeiten
! . Farbton 0,07
< Ev. die Augen dunkler machen mit: s E
< Menu: Farben > Werte Séttigung TR
< Den schwarzen Regler bei ,Quellwerte” von links etwas - Mitelung Einctelungen e
nach rechts ziehen > OK Modus Ersetzen v | v
< Auswahl ausblenden mit: Meni: Auswahl > Nichts B 1000 -

Ansicht teilen

Hilfe Zuriicksetzen oK Abbrechen

Ausschnitt verbessern -

Bild: Fischer Nur die akﬁ\.xe .Eb:.alje :
tene Pixel 16
< Mit dem Zuschneiden-Werkzeug einen /e zulassen
Rahmen ziehen.
Im Werkzeugkasten kann man einige Einstel-
lungen vornehmen (z. B. Breite oder Hohe fi-
xieren). Das erscheint aber wenig sinnvoll.

< Der Rahmen kann nachtraglich durch Ziehen
der Eckpunkte oder der Seiten verandert wer-
den, aber auch an anderer Stelle positioniert
werden.

< [Enter]
< Den Dateinamen beim Speichern verandern, damit man nicht die Originaldatei Uberschreibt!

Reinhard Hofbauer 2020 10
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> Waagrecht und senkrecht ausrichten
Bild: Seefeld

Wenn die Kamera bei der Aufnahme nicht waagrecht gehalten wird, entsteht eine ,schiefe” Hori-
zontlinie, oder ein Gebaude steht ,wackelig“ da. Mit dem Drehen Werkzeug kann dies sehr schnell
behoben werden.

< Drehen Werkzeug wahlen +®

< Bei der Option Beschneidung Auf Ergebnis beschneiden oder ev. Auf Seitenverhaltnis be-
schneiden wahlen.

< |n die Lineale am oberen und linken Bildrand klicken und Hilfslinien in das Bildziehen.
< |n das Bild klicken

<= Nun erscheint das Fenster: Drehen.
Mit dem Schieberegler kann das Bild grob gedreht werden. Leichter geht das allerdings,
wenn man ins Bild klickt und zieht. Die Feinabstimmung nimmt man am besten vor, indem
man bei Winkel die Pfeile rauf oder runter klickt und damit die Zahlen verandert.

< Schaltflache [Drehen] klicken
Drehen

Transformation: =
Richtung

.

Korrigierend (riickwa

® Drehen

-

Winkel: -0,11 =

Zentrum X: 900,00
Zentrum Y: 600,00 px v

Zuriicksetzen Korrigieren Drehen

» Stlrzende Linien
Bild: Hollabrunn

Perspektive Werkzeug

Wenn die Kamera nach oben gekippt wird, entstehen die sogenannten ,stirzenden Linien®.

Die AnsichtsgroRRe so einstellen, dass rundherum ein leerer Bereich ist (strg + Mausrad).
Hilfslinien aus dem senkrechten Lineal ziehen.

Werkzeug Perspektive wahlen. Bei der Option Beschneidung: Auf Ergebnis beschneiden

¢ 9 9 9

In das Bild klicken. Das Fenster Perspektive erscheint. Wenn es die Bild-Ecke rechts oben
Uberdeckt — im Fenster: Pfeil oben rechts: Dialog von Leinwand abdocken > verschieben.

< Rechts und links in den Ecken sind Greifer, an denen man ziehen kann.
So lange nach auf3en ziehen (exakt waagrecht), bis die ,stlirzenden Linien“ senkrecht sind.

< Im Fenster [Transformation] klicken. Das beendet die Aktion.

Reinhard Hofbauer 2020 11



Bildbearbeitung mit Gimp

ni:/media 79

MEDIENBERATUNG

freier Bereich rund um das Bild

Perspektive

Transformationsmatrix

Oft wirkt nun das Bild gestaucht. —

Skalieren Werkzeug E

o
o

Skalieren Werkzeug wahlen.
Option Beschneidung: egal;
Verhéltnis beibehalten deaktivieren
In das Bild klicken. Das Skalieren
Fenster erscheint.

Oben und/oder unten in der Mitte
Ziehen, bis das Bild ausgewogen
erscheint.
[Skalieren]
klicken.

Beschneidung Anpassen V|

HES

Bilddeckkraft 100,0

Hilfslinien Keine Hilfslinien |

ziehen

Reinhard Hofbauer 2020
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Bildgro3e / Auflosung andern

Bilder von Digitalkameras haben genug Auflésung fir einen Druck der gangigen Formate. Nimmt
man einen kleinen Bildausschnitt, kann die Auflésung fir einen Ausdruck aber zu gering werden.

> Druckgrole ...
Bild: Schule
Menu: Bild > Druckgroéfle ...

Dieses Bild hat fiir einen Druck eine zu geringe
Auflésung, die Mal3e sind aber grofl3 genug.

Die Standard-Aufldsung fur einen sehr guten
Ausdruck ist 300 Pixel/Zoll (ppi bzw. dpi) —
auf 2,54 cm (1 Zoll) befinden sich 300 Bild-
punkte. Dieser Wert sollte auch fir einen weni-
ger professionellen Ausdruck 150 Pixel/Zoll
nicht unterschreiten.

=i Druckauflésung des Bildes &ndern X

= Druckauflésung des Bildes dndern
[Schule] (importiert)-3

Druckgrofie
Breite:

Hohe:

1130,30
753,53

X-Auflésung: 96,000 1

Y-Auflésung: 96,000 1 Pixel/in ~

Hilfe Zurlicksetzen OK Abbrechen

Verringert man die DruckgroR3e, wird die Auflésung automatisch héher. VergréRert man die Bildma-

Be, wird die Auflosung kleiner.

< Drucker haben vertikal und horizontal die
gleiche Auflésung, deshalb ist nur eine An-
gabe notwendig. — Auf das ,Kettensymbol*
(= Seitenverhaltnis bleibt gleich) klicken,
wenn es gedffnet ist > OK!

< Bild exportieren:
Menii: Datei > Exportieren als ...

Die nun erhaltene Druckgrof3e reicht fir einen
sehr guten Druck im Format von ca. A4.

Mochte man das Bild im Posterformat etwa
50x70 cm ausgeben, stdl3t man aber schon an
die Grenzen.

Die DateigroRe bleibt dabei immer gleich!

> Bild skalieren
Meni: Bild > Bild skalieren ...

Beim Skalieren des Bildes (Andern der GréRe
oder Auflésung) geht man ahnlich vor wie bei
der Anderung der DruckgréRe. Nun wird aber
auch die Dateigrof3e veréndert.

Das braucht man oft, wenn man Bilder fur das
Internet herrichtet. Diese sollten nicht allzu
grol3 sein (50 — 100 KB). Auch bei Bildern, die
man per E-Mail verschickt, ist es ratsam, diese
etwas zu verkleinern.

Man kann bei der Bildgréf3e auch Millimeter
wahlen (bzw. cm). Meist ist es sinnvoll, Pixel
als Mal3einheit zu nehmen, wenn man das Bild
auf Bildschirmgrof3e trimmen will.

E=; Druckauflésung des Bildes dndern K

= Druckauflésung des Bildes dndern
[Schule] (importiert)-3

DruckgriBe
Breite:

Hdhe:

361,70

241,13 mm v

~

Pixel/in ~

X-Auflésung: 300,000
Y-Auflésung: 300,000

1
h
W
1

Hilfe Zuriicksetzen OK Abbrechen

=i Bild skalieren X

"0 Bild skalieren
[Schule] (importiert)-3
BildgroBe
Breite:
Hohe:

- [1:]
2848 |
4272 x 2848 Pixel
300,000 1

-

300,000 - 1

2

X-Auflésung:

Y-Aufldsung: Pixel/in ~

Qualitat
Interpolation:

Kubisch

Hilfe Zurlicksetzen = Skalieren Abbrechen

Reinhard Hofbauer 2020
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Bei diesem Bil_d Wu"rden zwei Ar]derungen VOr- | Bild skalieren %
genommen: Bildgrof3e und Auflésung. *Z Bild skalieren

Bei der Auflosung wurden 72 ppi gewahlt. Das [Schule] (importiert)-4

reicht fur die Bildschirmprasentation. BildgriBe

Bei den Anderungen folgendermaRen vorge- RIS &Y

hen: Hohe: 533 px v
800 x 533 Pixel

-

< Darauf achten, dass die Kettensymbole

verbunden sind! R 7>-0%

Y-Auflésung: 72,000 -

Pixel/in ~

<= Breite (oder H6he) eingeben > [Enter]
Qualitat
< X (oder Y) -Auflédsung eingeben > [Enter] Interpolation: Kubisch
< [Skalieren]
. Hilfe Zuriicksetzen = Skalieren Abbrechen
< Exportieren

Meni: Werkzeuge > Transformationen > Skalieren

Uber dieses Menii wird das Bild innerhalb der urspriinglichen BildgréRe verkleinert — nicht sinnvoll!

[ g

in neues Bild erstellen x|

Text einfigen und bearbeiten

Vorlagen:

BildgroBe
Breite: 600

< Meni: Datei > Neu: BildgréRe 600 x 300 Pixel; Hohe: 3
Erweiterte Einstellungen > Fillung > Weil3 bzw. Vorder- oder '
Hintergrundfarbe wahlen; das Projekt in einen passenden + Erweiterte Einstellungen

Ordner unter ,Text* speichern iUnbenannt Uberschreiben). Hife | Zugicksetzen

< Text Werkzeug wahlen

< In den Werkzeugeinstellungen die Schriftart, Gré3e und e
Farbe (s. S 16) wahlen, in die Zeichenflache klicken. Schrift

< Eine Textbox und eine Werkzeugbox werden eingeblendet. Cerirkrilze

¥  GroBe: 80

< Man kann sofort zu schreiben beginnen. )
Neue Zeile: [Enter] Ul r benutzen

Namen als Text einfligen! @ Hinting: Mittel

\ Farbe:

Der Text erscheint als eigene Ebene. Er kann somit verschoben
und weiterbearbeitet werden. —
Im Ebenen-Dialog werden beide Ebenen angezeigt.

Calibri Bold Italic 80 Tpx v

> Text nachtraglich bearbeiten ammmm 00 100 :

[

< Mit dem Textwerkzeug in den Text doppelklicken,
dadurch Text markieren. Bei mehreren Wortern mit
der Maus Uber alle Buchstaben ziehen — gelbe
Rahmen um jedes Zeichen.

Reinhard

< Veranderungen im Textwerkzeug vornehmen, z. B. Schriftart, Gr63e, Farbe. Einige Veran-
derungen koénnen in der Textbox im Bild vorgenommen werden: Farbe, Grél3e, fett, kursiv ...

< Text verschieben: Verschieben Werkzeug verwenden: Auf einen Buchstaben kli-
cken, nicht in den Hintergrund (mit dem kleinen Kreuz links im Mauszeiger)!

Reinhard Hofbauer 2020 14
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— <= Um das Verschieben des Hintergrunds zu verhindern, kann
= HG fixieren man diesen auch sperren: Im Ebenen-Dialog (Schaltflache
lodus N.j,-n? o~ links) den Hintergrund klicken und das kleine Kreuz klicken!

Deckkraft 100,0.

Sperre: / + &
S Reinhard
< IR Hintergru

> Texte in Fotos einfliigen

Nattrlich kann man einen Text auch in ein Bild einfligen:
Einfach statt einer neuen Datei ein Foto 6ffnen!

Die Formatierung erfolgt wie bei einer leeren Datei.

> Texteffekte
Texteffekte kdnnen nur mit Filtern erzeugt werden.
Im Ebenen-Dialog muss die Text-Ebene aktiv sein!

Menu: Filter > Licht und Schatten > Schlagschatten
zuvor ev. darunter eine Leerzeile einfigen (Textfeld vergroRern);
Einstellungen experimentieren; Deckkraft ca. 1,5

Meni: Filter > Verzerren > Drehen und Dricken
Mendi: Filter > Verzerren > Verbiegen \
Ev. Automatische Vorschau aktivieren!

Verbiegen * X

’ 4

Vorschau Kurven bearbeiten

Einmalige Vorschau  Automatische Vorschau gy rve fiir Rand Kurventyp

Deckkraft 100,0.
Sperre: / + &
[ == Reinhard

Einstellungen

Drehen: 0,0 Wiz EE

Kopieren Spiegeln Austauschen Zuriicksetzen

Mit Kopie arbeiten Offnen Speichern

Hilfe oK Abbrechen

# Ebeneneigenschaften ...

> Filter auf einer separaten Ebene einflgen: e

Kompositionsraum

Menu: Filter > Licht und Schatten > Perspective Kompositionsmodus
Farbmarkierung
Vorschlag: Winkel 50 - 80, Relativer Abstand 2 - 5, Deckkraft 60 — 100.

Wenn der Effekt in einer separaten Ebene liegt (hier: Perspective), sollte man
Textebene und Effektebene zusammenfihren, damit man beide Ebenen ge- R
meinsam verschieben oder bearbeiten kann. |:> #1 Nach unten vereinen

B3 Ebene l6schen

1 Neue Ebene ...

Neu aus Sichtbarem

E Neue Ebenengruppe

< Ebene ,Name" rechtsklicken >

‘& EbenengréBe ...

= NaCh Unten Verelnen = Ebene auf BildgroBe

‘o Ebene gkalieren ...

Reinhard Hofbauer 2020 15



Bildbearbeitung mit Gimp

Die Malwerkzeuge — eine Auswabhl

> Fullen

ni:/media 79

MEDIENBERATUNG

Mit dem Fullwerkzeug werden Bereiche gefllt, die einen &hnlichen Farbwert haben wie die Pixel,
auf die man klickt, oder es wird eine Auswahl gefillt. Man kann Bereiche mit der Vordergrundfarbe,

mit der Hintergrundfarbe oder mit einem Muster flllen.

(o

[

Fullen

o

Fallen

Fullen Werkzeug wéhlen
Fallart wahlen: VG-Farbe, HG-Farbe, Muster

mit Vorder- oder Hintergrundfarbe:

Farbe festlegen: In die VG-Farbe-Miniatur
klicken > im senkrechten Farbspektrum die
gewilnschte Farbe klicken > den Schnitt-
punkt der Linien auf die gewiinschte Farbin-
tensitét ziehen; oder: Farbminiatur wahlen.

Deckkraft und ev. Modus festlegen: Geringe
Deckkraft ist empfehlenswert, wenn Struktu-
ren, Schatten, etc. erhalten bleiben sollen.

Schwellwert festlegen: Bei einem héheren
Schwellwert werden die Pixel innerhalb ei-
nes gréRReren Farbbereichs gefillt. Gunsti-
ger ist meist ein geringer Schwellwert.

Im Ebenen-Dialog den Hintergrund aktivie-
ren. Auf den Bereich des Bildes, der gefillt
werden soll, klicken. Alle Pixel innerhalb des
festgelegten Schwellwertes werden mit VG-
Farbe, HG-Farbe oder Muster gefillt.

Das Fllen Werkzeug eignet sich besonders
gut fur einfarbige Flachen (z. B. Hauser).

mit Muster:

Bild: Barbie

(ol

Fillen

Muster auswahlen (in die Muster-Miniatur
klicken), Parameter (wie oben) festlegen:
Schwellwert ca. 20, Deckkraft 50 — 80.

In den zu fillenden Bildbereich klicken.

einer Auswabhl:

Mit einem Auswahlwerkzeug (s. S 18) den
zu fullenden Bereich auswahlen.

Flllwerkzeug auswahlen.

Die Ebene muss aktiv sein (Miniatur ankli-
cken). In den ausgewahlten Bereich klicken.
Dieser wird nach den vorher eingestellten
Parametern (wie oben) gefuillt.

Modus Normal ¥ |8 v~

Deckkraft 100,0

Fiillart (Alt) \

HG-Farbe
Muster

Fill by line art detection
Ahnliche Farben finden
x
Vereinigung priifen
le Nachbarn

Deckkraft

Fiillart (Alt)
VG-Farbe
HG-Farbe

~ e
<& Leopard

Modus Normal ¥ £ v
_ []
Deckkraft 20,0

Fiillart (Alt)
« VG-Farbe
HG-Farbe

Muster

Betroffener Bereich (Umschalt)

Reinhard Hofbauer 2020
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> Malen mit Stift und Pinsel

Mit Stift und Pinsel kann man harte oder weiche Farbstriche auftragen. Der Stift erméglicht das Ma-
len hartkantiger farbiger Linien, der Pinsel malt mit weicher Kante.

¢ 9 ¢ 9

Menu: Datei > Neu, ca. 650 x 800
Pinsel / Stift Werkzeug wéhlen
Vordergrundfarbe festlegen
GroRe (Pinselstarke) festlegen: ca. e

30 Modus Normal v | © v
" . Deckkraft 100,0 .

Harte und ev. Druck einstellen — Pincel

Druck nur beim Pinsel. B, Harnessas

Harte = harte oder weiche Kante Griife

(macht beim Stift keinen Unter- EEEE il

schied); Druck = Starke des Auf- Winke! 008
drucks (&hnlich der Deckkraft). s i
Abstand: Damit kann man punktier- |[SEES 80.25[9
te Linien zeichnen.

Alifgabe: Mit Pinsel und Stift einen Baum zeichnen (Stamm: Stift, Krone: Pinsel)!

Farbverlauf, transparenter Hintergrund

Alfgabe: Hintergrund transparent machen und mit dem Werkzeug ,Farbverlauf“ gestalten
Bild: Baum :

[

[

q

q

¢ 9 ¢ 9

Meni: Ebene > Ebene duplizieren — zweite Miniatur im Ebenen-Dialog. I swum oo

Vorder- und Hintergrundfarbe fur Farbverlauf auswéhlen

> Benutzerdefiniert (in Miniatur klicken)

Obere Ebene ausblenden, untere Ebene aktivieren
=17 |

Untere Ebene: Maus uber das Bild ziehen — Farbverlauf wird je nach F”':'f ——
Maus-Richtung eingefugt. : ——

Deckkraft 100,0

Obere Ebene: aktivieren und einblenden p asbvertaut

" Benutzerdefiniert 74

(Hintergrund (wenn nicht weiR) mit dem Zauberstab auswéhlen)
(Menu: Ebene: Transparenz > Alphakanal hinzufiigen)

Menu: Ebene: Transparenz > Far-
be nach Alpha ...

— Fenster 6ffnet sich — es wird au-
tomatisch die Farbe Weil3 hinzuge-
fugt (bei weilem Hintergrund wére
die Auswahl mit dem Zauberstab
daher nicht nétig) > OK.

Es scheint der Hintergrund der unte-
ren Ebene durch. Blendet man die
untere Ebene aus, sieht man, dass
der Hintergrund transparent ist.
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Freistellen mit Auswahlwerkzeug, Fotomontage

> Intelligente (Magnetische) Schere
Bilder: Blume, HG-Bild

< Mit der Maus am Blumenrand Punkte setzen (Eckpunkte) —
die Intelligente Schere verbindet die Punkte ,intelligent®.

< Wichtig: Der letzte Punkt muss wieder der erste Punkt sein!
> [Enter]

< Ist die Blume ausgewdahlt — Running Ants (,Ameisenlinie®)
< Auswahl kopieren: [strg] +C
< Hintergrund-Bild 6ffnen
< Auswahl als schwebende Ebene einfligen: [strg] +V —
Im Ebenen-Dialog sind nun 2 Ebenen
sichtbar. Sperre: 4 + &
< Ev. mit Verschieben Werkzeug anpassen
o @ .HG-Bl gelb.jpg

Bild speichern, exportieren

< Man kann im urspringlichen Bild ,Blume® den Hintergrund entfernen:
Meni: Auswahl > Invertieren > [Entf] — an Stelle des Hintergrunds
erscheint die eingestellte Hintergrund-Farbe.

< Auswahl aufheben: Menl: Auswahl > Nichts

» Vordergrundauswabhl E
Bild: Adler

Das Vordergrund Werkzeug hilft dabei, schwierige Auswahlen zu erstellen

< Vordergrundauswahl-Werkzeug wahlen > ein ,Lasso” er-
scheint.

< Maustaste gedriickt halten > Objekt nahe an der Silhouette
umranden. Wieder zum Ausgangspunkt zurtickkehren —
ein gelber Punkt erscheint > Maustaste loslassen > [Enter].
Oder: beim Fuhren des Lassos immer wieder klicken. —
Zwischen den einzelnen Klicks entsteht eine gerade Linie
— geht schneller, aber weniger genau.

o = H

<= Das Bild ist nun eingefarbt (stan-  Hisiaststit
dardméBig mit der Farbe Blau), e A
der Vordergrund (der Adler) ist R

nur leicht blau gefarbt.

< Nun erscheint der Cursor als
Kreis (Pinsel).

< Im freizustellenden Objekt (im :
Adler) malen (Farbe egal). Damit s Levin-Matting ~
wéhlt man die Farben aus, die abwere 2
man behalten will.
Die Pinselgrof3e anpassen: am besten zuerst mit groRerem Pinsel grob ausmalen, dann mit
kleinerem Pinsel die Detalils.
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<

Fehler an der Auswahl ausbessern
Die Auswahl wird in den seltensten Fallen perfekt sein.

Die Ldsung fur dieses Problem ist

die

o=

Wenn man die linke Maustaste auslasst, kommen an den
Ubermalten Flachen die Original-Farben zum Vorschein. Es
empfiehlt sich, durch weiteres Malen die Auswahl noch zu
verbessern.

[Enter] oder im Fenster Auswahlen —

Der Computer arbeitet (,Alpha wird von unbekannten Bild-
punkten berechnet®) und das freizustellende Objekt (der Ad-
ler) wird nun komplett ausgewahlt (die Gbermalten Farben).
Das wird meist zu keinem perfekten Ergebnis fuhren.

Das Objekt erscheint nun als Auswahl (von einer ,Ameisen-
linie“ umgeben).

,Schnellmaske*:

Ment Auswahl > Schnellmas-

ke umschalten

Die Markierung — also alles, was
aul3erhalb der Auswahl war — ist
nun rot. Rote Flecken innerhalb

des Objekts sind ,Fehler”.

Um die Fehler auszubessern, muss man zuerst einmal die Standard-Vorder- und
Hintergrundfarben wéhlen, indem man die beiden kleinen schwarzen und weil3en
Quadrate klickt.

Mit dem kleinen gebogenen Pfeil kann man Vorder- und Hintergrundfarbe wechseln.

Jetzt wird das Pinsel Werkzeug in einer passenden Grof3e gewahlt und damit die Aus-
wahl perfektioniert.

Mdéchte man die roten Flecken im Adler I6schen, malt man mit Weil3
(Vordergrundfarbe)!

Ist der Hintergrund nicht komplett rot, malt
man mit Schwarz!

Meni: Auswahl > Schnellmaske umschal-
ten.

Jetzt sieht man wieder die Auswahl!
Auswahl aufheben: Meni: Auswahl > Nichts
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Ebenen

Ebenen kann man sich als einzelne Folien vorstellen, die mit verschiedenen Werkzeugen und Fil-
tern bearbeitet werden kénnen. Ein Bild in GIMP kann man sich als einen Stapel von Folien vorstel-
len, auf den man von oben durch den Folienstapel hindurchsieht.

Die Anordnung der einzelnen Ebenen ist im Ebenendialog sichtbar.
Man kann eine neue Ebene einfligen oder ein Bild als Ebene einflgen:
Menul: Ebene > Neue Ebene ...

Meni: Datei > Als Ebenen 6ffnen ...

Jedes in GIMP gedffnete Bild hat immer eine aktive Zeichenflache. Die aktive Ebene ist im Ebenen-
dialog mit weil3em Rand hervorgehoben.

Sichtbar ist immer die oberste Ebene — die Reihenfolge kann man durch Ziehen andern.

> Ebenendialog

= [ = £l
: Modus Normal ¥ € v
Deckkraft 100,0.
Sperre: / + & Deckkraft
Sichtbarkeit ein/aus i3 ZT_Haupt
=% Blume.JP
Reihenfolge durch
Ziehen der Ebene
verandern
Ebene
[6schen
Neue Ebene | —_ |8 AV D
Eine Maske
hinzufiigen
Ebenengruppe J
erstellen
Ebene mit der
darunter
Ebene bewegen Ebene duplizieren liegenden
vereinen

> Ebene spiegeln
Manchmal schaut ein Objekt nicht in die richtige Richtung. Gewtinschte Ebene auswahlen!

Menu: Ebene > Transformation > (horizontal) spiegeln
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Einige GIMP-Tastenkdurzel

Werkzeugfenster

Rechteckige Auswahl R

Elliptische Auswabhl E

Freie Auswahl F

Zauberstab U

Nach Farbe auswahlen Umschalt+O
Schere I

Farbpipette @)

Verschieben M

Text T

Pinsel P

Radierer Umschalt+E
Farben vertauschen X

Standardfarben D

Datei

Bild neu... Strg+N

Bild 6ffnen... Strg+0O

Bild als Ebene 6ffnen... Strg+Alt+O

Bild speichern (xcf-Format) Strg+S

Bild speichern unter... (xcf-Format) Umschalt+Strg+S
Bild exportieren (z.B. JPEG) Umschalt+Strg+E
Bild (JPEG) zwischenspeichern Strg+E

Beenden Strg+Q

Ansicht

Hineinzoomen + oder STRG+Mausrad
Herauszoomen - oder STRG+Mausrad
Zoom 1:1 1

Bearbeiten

Ruckgéngig machen Strg+Z
Wiederholen Strg+Y

Auswahl kopieren Strg+C

Auswahl ausschneiden Strg+X
Zwischenablage einfiigen Strg+V

Ebenen

Sichtbare Ebenen zusammenfiigen Strg+M

Auswahlen
Alles auswahlen Strg+A
Nichts auswahlen Umschalt+Strg+A
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